Вопросы по информатике. 

(в билете будет 2 вопроса)

Набрал Андрей Рентеев. 

Ему – Спасибо!

Переформатировал – Известно Кто.

I. Информация и её свойства.

1. Структурная, статистическая и семантическая мера информации. Непрерывная и дискретная виды информации. Понятие сообщения, алфавита, буквы.

2. Теорема отсчётов (без доказательства). Понятия ширины полосы пропускания и частоты отсчёта.

3. Бит. Понятие выборочного каскада. Связь количества альтернативных выборов с количеством значений во множестве.

4. Количество информации, содержащееся в знаке. Связь между количеством информации и энтропией.

5. Кодирование источника сообщений и его связь с кодированием знаков. Связь между количеством информации и средней длиной слов при двоичном кодировании. 

6. Избыточность и относительная избыточность кода. Теорема кодирования Шенена. Избыточность русского языка и некоторые особенности его кодирования.

7. Понятие потока информации. Пропускная способность канала связи при наличии белого шума. Количественные характеристики широко используемых каналов связи.
II. Основы передачи данных.

8. Понятие кода. Связь между длиной кодов слова и объёмом алфавита. Код Бодо. Код ASCII (КОИ).

9. Понятие управляющего символа. Пример управляющего символа (применительно к ASCII).

10. Проверка кода на наличие ошибок на примере проверки на чётность. Источники искажений при передаче данных.

11.  Понятие линии связи, канала передачи, среды передачи данных, источника информации. Симплексный, полудуплексный и дуплексный режимы передачи данных. Понятие звена данных.

12. Последовательный и параллельный методы передачи данных. Методы синхронизации. Особенности асинхронной и синхронной передачи. Бит ориентированный. Байт ориентированный. Методы передачи данных. Понятие протокола. Способы борьбы с ложной синхронизацией. Byte-stafic. Bit-stafic. Биполярное и манчестерское кодирование. Временные диаграммы сигналов.

13. Аналоговый и цифровой способы передачи по линиям связи.  Способы модуляции и демодуляции. Понятие модема. Временные диаграммы, поясняющие режим амплитудной, частотной, фазовой модуляции. Спектры сигналов. Понятие индекса модуляции. Импульсная модуляция. Частотный спектр при импульсной модуляции. Рекомендации Международной Консультативной Комиссии по Телефонии и Телеграфии. Модуляция при кодировании дебитами и трибитами. Временные диаграммы. 

III. Информационные системы и технологии.

14. Понятие информационной системы. Модели организации информационной среды на примере модели из 7 уровней организации системы: ВОС и OSE/RM. 
15. 7 уровней модели ВОС. Понятие прикладного процесса. Порядок обработки сообщений уровнями модели ВОС.

16. Пример организации взаимодействия между абонентами сети с использованием модели ВОС. Структура референсной модели. Эталонная модель открытой системы. Детализация уровня приложений, уровня платформы внешней среды и интерфейс между ними (детализированная модель). Понятие профиля среды открытой системы. Основные этапы проектирования профиля. Принцип декомпозиции как основной приём при проектировании профиля. Типовые службы информационной системы применительно к модели OSE/RM.

17. Типовые службы информационных технологий применительно к модели OSE/RM и их назначение.

18. Способы идентификации служб информационной системы и служб информационных технологий, необходимых для поддержки работы системы.

19. Принципы организации информационной системы на примере информационно-измерительных систем. Основные структурные элементы информационно-измерительных систем (аппаратные средства).

20. Понятие стандартного интерфейса, логического протокола, физического интерфейса. Основные признаки программного интерфейса. Регламентация порядка обмена данными на основе логического протокола. Примеры реализации обмена данных в информационных системах с магистральными линиями обмена данными.

21. Основные признаки и характеристики стандартного интерфейса JPIP. Организация системных шин JPIP и их функции.

IV. Элементы и введения в сетевые технологии.

22. Понятие вычислительной сети, абонента, узла, терминала, устройства коммутации. Виды терминалов (классификация). Классификация устройств коммутации. Типы каналов.

23. Классы сетей: локальные, региональные, глобальные. Иерархия сетей и их обобщённая структура. Архитектура сетей во взаимосвязи с примером моста, роутера, шлюза. 

24. Топология сетей.

25. Вычислительные сети с коммутацией каналов и коммутацией пакетов. Принципы организации. Отличительные особенности. Области применения.
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